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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА
Примернаярабочаяпрограммакурсавнеурочнойдеятельно- сти 

«Основы программирования» (далее — курс) для 5—6 клас- 
совсоставленанаосноветребованийФедеральногогосударствен- 
ного образовательного стандарта основного общего образования
крезультатамосвоенияосновнойпрограммыосновногообщего 
образования (приказ Министерства просвещения Российской 
Федерации от 31 .05 .2021 № 287 «Об утверждении федерального 
государственногообразовательногостандартаосновногообщего 
образования») с учётом Примерной программы воспитания (про-
токолФедеральногоучебно-методическогообъединенияпооб- 
щемуобразованию№3/22от23.06.2022)иПримернойоснов- ной 
образовательной программы основного общего образования 
(протоколФедеральногоучебно-методическогообъединенияпо общему 
образованию № 1/22 от 18 .03 .2022) .

Примерная рабочая программа курса даётпредставление о 
цели, задачах, общей стратегии обучения, воспитания и раз-
витияобучающихсясредствамикурсавнеурочнойдеятельно-
стипоинформатике,устанавливаетсодержаниекурса,пред у- 
сматриваетегоструктурированиепоразделамитемам;пред-
лагает распределение учебных часов поразделам итемам 
ипоследовательностьихизучениясучётоммежпредметных
ивнутрипредметныхсвязей,логикиучебногопроцессаивоз- растных 
особенностей обучающихся, включает описание форм 
организациизанятийиучебно-методическогообеспеченияоб- 
разовательного процесса .

Примерная рабочая программа курса определяет количе- 
ственныеикачественныехарактеристикиучебногоматериала
длякаждогогодаизучения,втомчислепланируемыерезуль-
татыосвоения обучающимися программы курса внеурочной 
деятельности на уровне основного общего образования и систе-
муоценкидостиженияпланируемыхрезультатов.Программа 
служит основой для составления учителем поурочного темати- 
ческогопланирования курса .

ОБЩАЯХАРАКТЕРИСТИКАКУРСАВНЕУРОЧНОЙ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯ»

Курсвнеурочнойдеятельности«Основыпрограммирования» 
отражает:

6сущностьинформатикикакнаучнойдисциплины,изучаю- щей 
закономерности протекания и возможности автоматиза- 
цииинформационныхпроцессов вразличных системах;
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6основныеобластипримененияинформатики,преждевсего 
информационные технологии, управление исоциальную 
сферу;

6междисциплинарныйхарактеринформатикииинформаци- онной 
деятельности .
Информатика характеризуется всёвозрастающим числом 

междисциплинарныхсвязей,причёмкакнауровнепонятий-
ногоаппарата,такинауровнеинструментария.Современная 
школьнаяинформатикаоказываетсущественноевлияниена 
формированиемировоззренияшкольника,егожизненнуюпо- 
зицию,закладываетосновыпониманияпринциповфункцио- 
нирования и использования информационных технологий как 
необходимого инструмента практически любой деятельности и 
одного из наиболее значимых технологических достижений со- 
временнойцивилизации.Многиепредметныезнанияиспосо- 
быдеятельности,освоенныеобучающимисяприизученииин- 
форматики, находят применение как в рамках образовательно-
гопроцессаприизучениидругихпредметныхобластей,таки
виных жизненных ситуациях, становятся значимыми для 
формированиякачествличности,т .е .ориентированынафор- 
мированиеметапредметныхиличностныхрезультатовобуче-
ния.

Курсвнеурочнойдеятельностиотражаетирасширяетсодер- 
жаниечетырёхтематическихразделовинформатикинауровне 
основного общегообразования:

1) цифроваяграмотность;
2) теоретическиеосновыинформатики;
3) алгоритмыипрограммирование;
4) информационныетехнологии.

ЦЕЛИКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ
«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯ»

Целями изучения  курса  внеурочной  деятельности  «Основы 
программирования» являются:

6  развитие  алгоритмического  и  критического  мышления,  что 
предполагаетспособностьобучающегосяразбиватьсложные 
задачина более простыеподзадачи;

6формированиецифровыхнавыков,втомчислеключевых 
компетенцийцифровойэкономики,такихкакбазовоепро- 
граммирование, основы работы с данными, коммуникация в
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современных цифровых средах, информационная безопас- 
ность;воспитаниеответственногоиизбирательногоотноше-
ниякинформации;

6формированиенеобходимыхдляуспешнойжизнивменяю- 
щемсямиреуниверсальныхучебныхдействий(универсаль- ных 
компетентностей) на основе средств и методов информа- тики 
и информационных технологий, в том числе овладение 
умениямиработатьсразличнымивидамиинформации,са- 
мостоятельно планировать 
иосуществлятьиндивидуальнуюиколлективнуюинформационн
уюдеятельность,представ- лятьи оценивать её результаты;

6формированиеиразвитиекомпетенцийобучающихсявоб- ласти
использования информационно-коммуникационных 

технологий,втомчислезнаний,уменийинавыковработы с 
информацией, программирования, коммуникации в совре- 
менных цифровых средах в условиях обеспечения информа- 
ционной безопасностиличностиобучающегося .
Основныезадачикурсавнеурочнойдеятельности«Основы программирования» — 

сформировать у обучающихся:
6пониманиепринциповустройстваифункционированияобъ-

ектовцифрового окружения, представления обистории и 
тенденциях развития информатики периода цифровой транс-формации 
современногообщества;

6владениеосновамиинформационнойбезопасности;
6  знания,  умения  и  навыки грамотной постановки  задач,  воз- 

никающих  в  практической  деятельности,  их  решение  с  по- 
мощьюинформационныхтехнологий;

6уменияинавыкиформализованногоописанияпоставленных 
задач;

6  знание  основных алгоритмических  структур  и  умение  при- 
менять эти знания для построения алгоритмов решения за-дач 
по ихматематическиммоделям;

6уменияинавыкиэффективногоиспользованияосновныхти- 
повприкладныхпрограмм(приложений)общегоназначения 
иинформационныхсистемдлярешениясихпомощьюпрак- 
тических задач;

6  умение  грамотно  интерпретироватьрезультаты  решения 
практическихзадачспомощьюинформационныхтехноло-
гий,применятьполученныерезультатывпрактическойдея- 
тельности .
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МЕСТОКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ
«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯ»ВУЧЕБНОМПЛАНЕ

Программа курса внеурочной деятельности предназначена 
для организации внеурочной деятельности за счёт направления
«Дополнительное изучение учебных

предметов»Пр.ограммакурса поинформатике
составлена израсчёта 68учебных часов—

по1чвнеделюв5и6классах(по34чвкаждом классе) .
Срокреализациипрограммы—двагода.
Для каждого класса предусмотрено резервное учебное время, 

котороеможетбытьиспользованоучастникамиобразователь- 
ногопроцессавцеляхформированиявариативнойсоставляю- щей 
содержания конкретной рабочей программы . В резервные 
часывходятчасынаповторениеиназанятия,посвящённые 
презентациипродуктов проектнойдеятельности .
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ПЛАНИРУЕМЫЕРЕЗУЛЬТАТЫОСВОЕНИЯ 
КУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ
«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯ»

ЛИЧНОСТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ

Патриотическое воспитание:
6ценностноеотношениекотечественномукультурному,исто- рическому и 

научномунаследию;
6пониманиезначенияинформатикикакнаукивжизнисовре- 

менногообщества .

Духовно-нравственноевоспитание:
6ориентациянаморальныеценностиинормывситуациях нравственного 

выбора;
6готовностьоцениватьсвоёповедениеипоступки,атакже 

поведение и поступки других людей с позиции нравственных 
иправовыхнорм,сучётомосознанияпоследствийпоступ- ков;

6активноенеприятиеасоциальныхпоступков,втомчислев Интернете .

Гражданскоевоспитание:
6представление осоциальных нормах иправилах межлич- 

ностных отношений в коллективе, в том числе в социальных 
сообществах;

6соблюдениеправилбезопасности,втомчисленавыковбезо- 
пасногоповеденияв интернет-среде;

6ориентация насовместную деятельность привыполнении 
учебныхипознавательныхзадач,созданииучебныхпроек-
тов;

6стремлениеоцениватьсвоёповедениеипоступкисвоихто- варищей с 
позиции нравственных и правовых норм, с учётом осознания 
последствий поступков .

Ценность научногопознания:
6наличие представлений обинформации, информационных 

процессах иинформационных технологиях, соответствую- 
щихсовременномууровнюразвитиянаукииобщественной практики;
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6интерескобучениюипознанию;
6любознательность;
6стремлениексамообразованию;
6овладение начальными навыками исследовательской дея- 

тельности, установка на осмысление опыта, наблюдений, по-
ступков истремление совершенствовать путидостижения 
индивидуальногоиколлективногоблагополучия;

6наличиебазовыхнавыковсамостоятельнойработысучебны-
ми текстами, справочной литературой, разнообразными 
средствамиинформационныхтехнологий,атакжеумения 
самостоятельноопределятьцелисвоегообучения,ставитьи 
формулировать для себя новые задачи в учёбе и познаватель-
нойдеятельности,развиватьмотивыиинтересысвоейпозна- 
вательнойдеятельности .

Формированиекультурыздоровья:
6установканаздоровыйобразжизни,втомчислеизасчёт освоения и 

соблюдения требований безопасной эксплуатации 
средствИКТ .

Трудовое воспитание:
6интерескпрактическомуизучениюпрофессийвсферахдея- 

тельности, связанных с информатикой, программированием 
иинформационнымитехнологиями,основанныминадости- 
женияхнаукиинформатикиинаучно-техническогопрогрес- са 
.

Экологическоевоспитание:
6наличиепредставленийоглобальномхарактереэкологиче- ских 

проблем и путей их решения, в том числе с учётом воз- 
можностей ИКТ .

Адаптацияобучающегосякизменяющимсяусловиям 
социальной среды:

6освоение обучающимися социального опыта, основных соци- 
альныхролей,соответствующихведущейдеятельностивоз- 
раста,нормиправилобщественногоповедения,формсоци- 
альнойжизнивгруппахисообществах,втомчислеввир- 
туальномпространстве .
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МЕТАПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ

Универсальныепознавательные действия

Базовыелогическиедействия:
6умение определять понятия, создавать обобщения, устанавли- 

ватьаналогии,классифицировать,самостоятельновыбирать
основания икритерии дляклассификации, устанавливать 
причинно-следственныесвязи,строитьлогическиерассужде-
ния,делатьумозаключения(индуктивные,дедуктивныеипо 
аналогии)ивыводы;

6умение создавать, применять ипреобразовывать знаки и 
символы,моделиисхемыдлярешенияучебныхипознава- тельныхзадач;

6самостоятельно выбирать способрешения учебной задачи 
(сравниватьнескольковариантоврешения,выбиратьнаибо-
лееподходящийсучётомсамостоятельновыделенныхкрите- 
риев) .

Базовыеисследовательские действия:
6формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между ре- 

альным и желательным состоянием ситуации, объекта, и са- 
мостоятельноустанавливать искомое иданное;

6оцениватьприменимостьидостоверностьинформации,по- лученной в 
ходеисследования;

6прогнозироватьвозможноедальнейшееразвитиепроцессов, 
событий и их последствия в аналогичных или сходных ситу- 
ациях,атакжевыдвигатьпредположенияобихразвитии в новых 
условиях и контекстах .

Работасинформацией:
6  выявлять  дефицит  информации,  данных,  необходимых для 

решенияпоставленнойзадачи;
6  применять  основные  методы  и  инструменты  при  поиске  и 

отборе  информации  из  источников  с  учётом предложенной 
учебнойзадачи и заданныхкритериев;

6  выбирать,  анализировать,  систематизировать  и  интерпрети- 
ровать информациюразличных видови формпредставления;

6выбирать оптимальную форму представления информации и 
иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, ди- 
аграммами,инымиграфическимиобъектамииихкомбина- циями;
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6оцениватьдостоверностьинформациипокритериям,предло- 
женнымучителемилисформулированнымсамостоятельно;

6запоминатьисистематизироватьинформацию.

Универсальныекоммуникативные действия
Общение:

6сопоставлятьсвоисужденияссуждениямидругихучастни- ков 
диалога,обнаруживать различиеи сходствопозиций;

6публичнопредставлятьрезультатывыполненногоопыта(ис- следования, 
проекта);

6выбиратьформатвыступлениясучётомзадачпрезентации и 
особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять 
устныеиписьменныетекстысиспользованиемиллюстра- 
тивныхматериалов .

Совместнаядеятельность(сотрудничество):
6пониматьииспользоватьпреимуществакоманднойиинди- 

видуальной работы при решении конкретной проблемы, в том 
числе при созданииинформационного продукта;

6приниматьцельсовместнойинформационнойдеятельности по 
сбору, обработке, передаче и формализации информации, 
коллективностроитьдействияпоеёдостижению:распреде- 
лятьроли,договариваться,обсуждатьпроцессирезультат 
совместной работы;

6выполнятьсвоючастьработысинформациейилиинформа- 
ционнымпродуктом,достигаякачественногорезультатапо 
своему направлению и координируя свои действия с другими 
членамикоманды;

6оценивать качество своего вклада в общий информационный 
продуктпокритериям,самостоятельносформулированным 
участникамивзаимодействия;

6сравниватьрезультатысисходнойзадачейивкладкаждого 
членакомандывдостижениерезультатов,разделятьсферу 
ответственностиипроявлятьготовностькпредоставлению отчёта 
передгруппой .

Универсальныерегулятивныедействия
Самоорганизация:

6выявлятьвжизненныхиучебныхситуацияхпроблемы,тре- 
бующиерешения;

6составлятьалгоритмрешениязадачи(илиегочасть),выби- 
ратьспособрешенияучебнойзадачисучётомимеющихся
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ресурсовисобственныхвозможностей,аргументироватьвы- 
борварианта решениязадачи;

6составлятьпландействий(планреализациинамеченногоал- 
горитмарешения),корректироватьпредложенныйалгоритм с 
учётом получения новых знаний обизучаемом объекте . 

Самоконтроль (рефлексия):
6владетьспособамисамоконтроля,самомотивацииирефлек-

сии;
6учитыватьконтекстипредвидетьтрудности,которыемогут 

возникнутьприрешенииучебнойзадачи,адаптироватьре- 
шениекменяющимсяобстоятельствам;

6вноситькоррективывдеятельностьнаосновеновыхобстоя-
тельств, изменившихся ситуаций, установленных ошибок, 
возникшихтрудностей;

6оцениватьсоответствиерезультатацелииусловиям.

Эмоциональный интеллект:
6ставитьсебянаместодругогочеловека,пониматьмотивыи намерения 

другого .

Принятиесебяидругих:
6осознаватьневозможностьконтролироватьвсёвокругдаже  в 

условиях открытого доступа к любым объёмам информа-ции .

ПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ

5 класс
6применятьправилабезопасностиприработезакомпьюте- ром;
6знатьосновныеустройствакомпьютера;
6знатьназначениеустройствкомпьютера;
6классифицироватькомпьютерынамобильныеистационар- ные;
6классифицироватьустройствакомпьютеранавнутренниеи 

внешние;
6знатьпринципыработыфайловойсистемыкомпьютера;
6работатьсфайламиипапкамивфайловойсистемекомпью- тера;
6работатьстекстовымредактором«Блокнот»;
6иметьпредставлениеопрограммномобеспечениикомпьюте- ра;
6дифференцироватьпрограммынаосновныеидополнитель- ные;
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6знатьназначениеоперационнойсистемы;
6знатьвидыоперационныхсистем;
6знатьпонятие«алгоритм»;
6определятьалгоритмпоегосвойствам;
6знатьспособызаписиалгоритма;
6составлятьалгоритм,используясловесноеописание;
6знатьосновныеэлементыблок-схем;
6знатьвидыосновныхалгоритмическихструктур;
6составлятьлинейные,разветвляющиесяициклическиеал- горитмы 

спомощьюблок-схем;
6знать интерфейс среды визуального программирования 

Scratch;
6знатьпонятия«спрайт»и«скрипт»;
6составлятьпростыескриптывсредевизуальногопрограмми- 

рованияScratch;
6знать,какреализуютсяповороты,движение,параллельные 

скрипты и анимация в среде визуального программирования 
Scratch;

6иметьпредставлениеоредакторепрезентаций;
6создаватьиредактироватьпрезентациюсредствамиредакто- ра 

презентаций;
6добавлять различные объекты наслайд: заголовок, текст, 

таб лица, схема;
6оформлятьслайды;
6создавать, копировать, вставлять, удалять иперемещать 

слайды;
6работатьсмакетамислайдов;
6добавлятьизображениявпрезентацию;
6составлятьзапросдляпоискаизображений;
6вставлятьсхемы,таблицыиспискивпрезентацию;
6иметьпредставлениеокоммуникациивСети;
6иметьпредставлениеохраненииинформациивИнтернете;
6знатьпонятия«сервер»,«хостинг»,«компьютернаясеть»,

«локальнаясеть»,«глобальнаясеть»;
6иметьпредставлениеоформированииадресавИнтернете;
6работатьсэлектроннойпочтой;
6создаватьаккаунтвсоциальнойсети;
6знатьправилабезопасностивИнтернете;
6отличатьнадёжныйпарольотненадёжного;
6иметьпредставлениеоличнойинформациииоправилахра- боты с 

ней;
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6знать,чтотакоевирусыиантивирусноепрограммноеобеспе- чение;
6знатьправиласетевогоэтикета.

6 класс
6знать,чтотакоемодельимоделирование;
6знатьэтапымоделирования;  6 

строить 
словеснуюмодель;6знать 
виды моделей;
6иметьпредставлениеобинформационноммоделировании;
6строитьинформационнуюмодель;
6иметьпредставлениеоформальномописаниимоделей; 
6иметь представление о компьютерноммоделировании; 
6знать, чтотакоекомпьютернаяигра;
6перемещатьспрайтыспомощьюкоманд;
6создаватьигрыспомощьюсредывизуальногопрограммиро- 

ванияScratch;
6иметьпредставлениеобинформационныхпроцессах;
6знатьспособыполученияикодированияинформации;
6иметьпредставлениеодвоичномкоде;
6осуществлятьпроцессыдвоичногокодированияидекодиро- 

ванияинформации на компьютере;
6кодироватьразличнуюинформациюдвоичнымкодом;
6иметьпредставлениеоравномерномдвоичномкоде;
6знатьправиласозданиякодовыхтаблиц;
6определятьинформационныйобъёмданных;
6знатьединицыизмеренияинформации;
6знатьосновныерасширенияфайлов;
6иметьпредставлениеотабличныхмоделяхиихособенно- стях;
6знатьинтерфейстабличногопроцессора;
6знатьпонятие«ячейка»;
6определятьадресаячееквтабличномпроцессоре;
6знать,чтотакоедиапазонданных;
6определятьадресдиапазонаданных;
6работатьсразличнымитипамиданныхвячейках;
6составлятьформулывтабличномпроцессоре;
6пользоватьсяфункциейавтозаполненияячеек.
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СОДЕРЖАНИЕКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОС
«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯ»

5 КЛАСС

1. Устройствокомпьютера(разделы«Цифровая грамот-
ность»и«Информационныетехнологии»)

Правила безопасности при работе за компьютером . Основные 
устройства компьютера . Системный блок . Процессор . Постоян- 
ная и оперативная память . Мобильные и стационарные устрой-ства 
. Внутренние и внешние устройства компьютера . Файловая 
системакомпьютера . Программноеобеспечениекомпьютера. 
Операционная система . Функции операционной системы . Виды 
операционныхсистем .Работастекстовымредактором«Блок- нот» .

2. Знакомствососредойвизуальногопрограммирования
Scratch(раздел«Алгоритмыипрограммирование»)

Алгоритмы иязыки программирования . Блок-схемы . Ли- 
нейные алгоритмы . Интерфейс Scratch . Циклические алгорит-
мы.Ветвление.СредаScratch:скрипты.Повороты.Повороты идвижение 
. Системакоординат . Установканачальныхпози- 
ций . Установка начальных позиций: свойства, внешность . Па- 
раллельные скрипты, анимация .Передачасообщений .

3. Созданиепрезентаций (раздел «Информационныетехно-
логии»)

Оформлениепрезентаций . Структурапрезентации . Изобра- 
жения в презентации . Составление запроса для поиска изобра-
ж е н и й.Редактирование с л а й д а С.  пособы структурирования 
информации . Схемы, таблицы, списки . Заголовки на слайдах .

4. Коммуникация и безопасность в Сети (раздел «Цифровая 
грамотность»)

КоммуникациявСети.ХранениеинформациивИнтернете. 
Сервер . Хостинг . Формирование адреса в Интернете . Электрон- 
наяпочта . Алгоритмсозданияаккаунтавсоциальнойсети .
Безопасность:пароли.Признакинадёжногопароля.Безопас- 
ность:интернет-мошенничество.Личнаяинформация.Соци- 
альныесети:сетевойэтикет,приватность .Кибербуллинг .Ви-
русы.Видывирусов.Антивирусныепрограммы.
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6 КЛАСС

1. Информационныемодели(раздел«Теоретическиеосновы 
информатики»)

Моделированиекакметодпознаниямира .Этапымоделиро-
вания .Использованиемоделейвповседневнойжизни . Виды 
моделей . Информационное моделирование . Формальное описа-
ниемоделей . Построениеинформационноймодели . Компью- 
терное моделирование .

2. Создание игр в Scratch(раздел «Алгоритмы и программи- 
рование»)

Компьютернаяигра . Командыдляперемещенияспрайтас 
помощью команд . Создание уровней в игре . Игра-платформер .
Программированиегравитации,прыжкаиперемещениявпра-
воивлево.Созданиекостюмовспрайта.Созданиесюжетаигры. 
Тестирование игры .

3. Информационныепроцессы (раздел «Теоретическиеосно- 
вы информатики»)

Информационные процессы . Информация и способы получе- 
нияинформации . Хранение,передачаиобработкаинформа- ции 
. Двоичный код . Процесс кодирования на компьютере . Ко-
дирование различной и н ф о р м а ц и иРа.вномерный двоичный 
код . Правила создания кодовых таблиц . Информационный объ-
ёмданных.Единицыизмеренияинформации.Работасразлич- 
нымифайлами.Основныерасширенияфайлов.Информацион- 
ный размер файловразличного типа .

4. Электронныетаблицы(раздел«Информационныетехно-
логии»)

Табличные модели и их особенности . Интерфейс табличного 
процессора . Ячейки . Адресаячеек . Диапазонданных . Типы 
данныхвячейках .Составлениеформул .Автозаполнениеяче-
ек.



ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ
«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯ»

5 КЛАСС

1чвнеделю,всего34ч,изних6ч—резервноевремя.

Темы, раскрывающие 
данныйразделпрограммы, 

и число часов
наихизучение

Содержаниепрограммы Основные виды деятельности 
обучающегосяприизучениитемы

Раздел1.Устройствокомпьютера(3ч)

Компьютер—универ- 
сальное устройство 
обработки данных

Правила безопасности при работе за 
компьютером.Основныеустройства 
компьютера . Системный блок .
Процессор . Постоянная и оператив- 
наяпамять.Мобильныеистационар- 
ныеустройства.Внутренниеивнеш- ние 
устройства компьютера

6Изучаетправилатехникибезопасно- сти 
при работе с компьютером .

6Получаетинформациюохарактери- стиках 
и устройствах компьютера .

6Определяетустройствакомпьютера и 
их назначение .

6Приводит примеры различных 
устройствкомпьютерасопоройна 
собственный опыт

Файлыипапки Файловая система компьютера . 
Программноеобеспечениекомпьюте- 
ра.Операционнаясистема.Функции 
операционнойсистемы.Видыопера- 
ционных систем

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий 
(«программа», «программное обеспе- 
чение», «операционная система»,
«рабочийстол»,«меню„Пуск“»,
«файл»,«папка»).
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Продолжение

Темы, раскрывающие 
данныйразделпрограммы, 

и число часов
наихизучение

Содержаниепрограммы Основные виды деятельности 
обучающегосяприизучениитемы

6Определяетпрограммныесредства, 
необходимые для осуществления 
информационных процессов при 
решении задач .

6Оперируеткомпьютернымиинформа- 
ционными объектами в наглядно-гра- 
фическом интерфейсе .

6Выполняетосновныеоперации  с 
файлами и папками

Текстовыедокументы Работастекстовым редактором
«Блокнот»

6Анализирует пользовательский 
интерфейсприменяемогопрограммно- 
го средства .

6Создаёт небольшие текстовые доку- 
ментыпосредствомквалифицирован- 
ногоклавиатурногописьмасисполь- 
зованием текстового редактора

Раздел2.ЗнакомствососредойвизуальногопрограммированияScratch(11ч)

Язык программирования Алгоритмы и языки программирова- 
ния . Блок-схемы . Линейные алгорит- 
мы . Интерфейс Scratch . Циклические 
алгоритмы.Ветвление.СредаScratch: 
скрипты . Повороты . Повороты и

6Определяет попрограмме, для реше- 
ниякакойзадачионапредназначена.

6Программирует линейные, цикличе- 
скиеиразветвляющиесяалгоритмы.

6Осуществляетдействиясоскриптами
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движение.Системакоординат.Уста- 
новка начальных позиций . Установ- 
ка начальных позиций: свойства, 
внешность . Параллельные скрипты, 
анимация . Передача сообщений

Раздел3.Созданиепрезентаций(7ч)

Мультимедийныепрезен- 
тации

Оформлениепрезентаций.Структура 
презентации . Изображения в презен- 
тации . Составление запроса для 
поискаизображений.Редактирование 
слайда . Способы структурирования 
информации . Схемы, таблицы, 
списки . Заголовки на слайдах

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий 
(«презентация», «редактор презента- 
ций», «слайд») .

6Анализирует пользовательский 
интерфейсприменяемогопрограммно- 
го средства .

6Определяетусловияивозможности 
примененияпрограммногосредства 
для решения типовых задач .

6Создаётпрезентации,используя 
готовые шаблоны

Раздел4.КоммуникацияибезопасностьвСети(7ч)

РаботавИнтернете Коммуникация в Сети . Хранение 
информациивИнтернете.Сервер.
Хостинг.Формированиеадреса
вИнтернете.Электроннаяпочта.
Алгоритмсозданияаккаунта в 
социальной сети

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий 
(«компьютерная сеть», «сервер»,
«хостинг»,«аккаунт»,«социальная 
сеть») .

6Анализирует пользовательский 
интерфейсприменяемогопрограммно- 
го средства .

6Создаётэлектроннуюпочту.
6Используетправиласетевогоэтикета при 

общении в Интернете
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Окончание

Темы, раскрывающие 
данныйразделпрограммы, 

и число часов
наихизучение

Содержаниепрограммы Основные виды деятельности 
обучающегосяприизучениитемы

БезопасностьвИнтернете Безопасность: пароли . Признаки 
надёжного пароля . Безопасность: 
интернет-мошенничество . Личная 
информация . Социальные сети: 
сетевойэтикет,приватность.Кибер- 
буллинг . Вирусы . Виды вирусов . 
Антивирусные программы

Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий.
Соблюдаетправилабезопасности в 
Интернете .
Дифференцируетпаролинанадёжные и 
ненадёжные .
Анализирует возможные причины 
кибербуллингаипредлагаетспособы, 
как его избежать .
Классифицируеткомпьютерныевирусы

Резервноевремя—6ч
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6 КЛАСС
1чвнеделю,всего34ч,изних6ч—резервноевремя.

Темы, раскрывающие 
данныйразделпрограммы, 

и число часов
наихизучение

Содержаниепрограммы Основные виды деятельности 
обучающегосяприизучениитемы

Раздел1.Информационныемодели(3ч)

Моделированиекакметод 
познания мира

Моделирование как метод познания 
мира.Этапымоделирования.Исполь- 
зование моделей в 
повседневнойжизни.Видымоделей.Ин
формацион- ное моделирование . 
Формальное описание моделей . 
Построение 
информационноймодели.Компьютер- 
ное моделирование

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий 
(«модель», «моделирование», «фор- 
мальноеописание»,«информационное 
моделирование», «компьютерное 
моделирование») .

6Получаетинформациюомоделирова- 
нии .

6Строитразличныеинформационные 
модели для решения поставленной 
задачи

Раздел2.СозданиеигрвScratch(12ч)

Язык программирования Компьютерная игра . Команды для 
перемещения спрайта с помощью 
команд . Создание уровней в игре . 
Игра-платформер.Программирование 
гравитации, прыжка и перемещения 
вправо и влево . Создание костюмов 
спрайта . Создание сюжета игры .
Тестированиеигры

Определяетпопрограмме,длярешения какой 
задачи она предназначена .
Программирует предложенные игры . 
Составляетипрограммируетлинейные, 
циклические и разветвляющиеся 
алгоритмы .
Создаётскрипты
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Окончание

Темы, раскрывающие 
данныйразделпрограммы, 

и число часов
наихизучение

Содержаниепрограммы Основные виды деятельности 
обучающегосяприизучениитемы

Раздел3.Информационныепроцессы(5ч)

Информацияиинформа- 
ционные процессы

Информационные процессы . Инфор- 
мацияиспособыполученияинформа- 
ции.Хранение,передачаиобработка 
информации

6Раскрываетсмыслизучаемыхпоня- тий .
6Умеет осуществлять различные 

действиясинформацией:хранение, 
передачу, обработку

Двоичныйкод Двоичныйкод.Процесскодирования 
накомпьютере.Кодированиеразлич- 
ной информации . Равномерный 
двоичный код . Правила создания 
кодовых таблиц

6Кодируетидекодируетинформацию.
6Кодируетидекодируетинформацию 

двоичным кодом .
6Использует принципы равномерного 

двоичногокодированияприиспользо- 
вании и составлении кодовых таблиц

Единицыизмерения 
информации

Информационныйобъёмданных. 
Единицыизмеренияинформации. 
Работа с различными файлами .
Основные расширения файлов . 
Информационныйразмерфайлов 
различного типа

6Оперируетразличнымиединицами 
измерения информации .

6Осуществляетпереводданных
вразличныеединицыизмерения 
информации .

6Определяетполноеимяфайла.
6Дифференцируетфайлыпообъёму в 

зависимости от их типов
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Раздел4.Электронныетаблицы(8ч)

Электронныетаблицы Табличныемоделииихособенности. 
Интерфейс табличного процессора . 
Ячейки . Адреса ячеек . Диапазон 
данных . Типы данных в ячейках .
Составлениеформул.Автозаполнение ячеек

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий 
(«электронная таблица», «ячейка»,
«адресячейки»,«диапазонданных»,
«адресдиапазонаданных»).

6Анализирует пользовательский 
интерфейсприменяемогопрограммно- го 
средства .

6Работает с различными видами 
информацииприпомощиэлектрон- 
ных таблиц .

6Осуществляетпростоечисленное 
моделирование

Резервноевремя—6ч
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ФОРМАПРОВЕДЕНИЯЗАНЯТИЙ

Обучениепредусматриваетгрупповуюформузанятийвклассе 
сучителем.Тематическоепланированиекаждогоклассасостоит  из 
четырёх модулей, в каждом из которых от 4 до 14 занятий .

Занятия предусматривают индивидуальную и групповую ра- 
боту школьников, а также предоставляют им возможность про- 
явитьиразвитьсамостоятельность.Вкурсенаиболеераспро- 
страненыследующиеформыработы:обсуждения,дискуссии, 
решения кейсов, эксперименты, викторины, динамические па-узы, 
дидактические игры, выполнение интерактивных заданий
наобразовательнойплатформе.

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГОПРОЦЕССА

МЕТОДИЧЕСКИЕМАТЕРИАЛЫДЛЯУЧЕНИКА

6Помодульные дидактические материалы, представленные на 
образовательнойплатформе(втомчислераздаточныймате- 
риалит .д .) .

МЕТОДИЧЕСКИЕМАТЕРИАЛЫДЛЯУЧИТЕЛЯ

6Методическиематериалы.
6Демонстрационныематериалыпотемезанятия.
6Методическоевидеосподробнымразборомматериалов,ре- 

комендуемыхдляиспользования назанятии .

ЦИФРОВЫЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕРЕСУРСЫИРЕСУРСЫИНТЕ

Образовательнаяплатформа.

УЧЕБНОЕОБОРУДОВАНИЕ

6Компьютер(стационарныйкомпьютер,ноутбук,планшет).
6Компьютерныемыши.
6Клавиатуры.

УЧЕБНОЕОБОРУДОВАНИЕДЛЯПРОВЕДЕНИЯ 
ЛАБОРАТОРНЫХРАБОТ,ПРАКТИЧЕСКИХРАБОТИДЕМОНСТ

Мультимедийный проектор сэкраном (интерактивной до- 
ской) илиинтерактивная панель .

24 Примернаярабочаяпрограмма
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